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Resumo

O presente artigo apresenta a aplicacdo da tecnologia de captura 3D no planejamento de tatuagens, com foco em
demonstrar sua eficacia na previsdo de distorgdes e erros de composicdo em superficies corporais complexas.
Desenvolvido pelo artista e tatuador Walison E¢a, o método integra recursos de computagdo grafica e experiéncia
artistica, oferecendo ao cliente uma visualizagdo realista ¢ tridimensional da arte antes de sua aplicag@o definitiva. O
processo ¢ organizado em trés etapas (rascunho, fotomontagem 3D e arte final no modelo 3D), com participagdo ativa
do cliente. Os resultados observados incluem maior previsibilidade do resultado, planejamento fluido em areas
anatomicas complexas e aumento significativo de confianga do cliente, especialmente em casos de cobertura de
tatuagens anteriores e cicatrizes. A conclusdo indica que a captura 3D representa um avango de planejamento e respeito
ao corpo, aproximando a pratica do tatuador de areas médicas e estéticas no nivel de precisdo visual.

Palavras-chave: Tatuagem; Captura 3D; Planejamento; Computagdo Grafica; Simulagdo; Modelagem 3D;
Visualizagdo Tridimensional; Previsibilidade Estética; Cobertura de Tatuagens; Cicatrizes; Escultura Digital,
Fotogrametria; Realidade Aumentada; Confianga do Cliente; Arte Personalizada.

Abstract

This article presents the application of 3D capture technology to tattoo planning, demonstrating its effectiveness in
anticipating distortions and composition errors on complex body surfaces. Developed by tattoo artist Walison E¢a, the
method combines computer graphics and artistic expertise to offer clients a realistic, three-dimensional visualization of
the artwork before any ink is applied. The process is structured in three stages (sketch, realistic 3D photomontage, and
final artwork on the 3D model) with active client participation. Observed outcomes include higher predictability, smooth
planning across complex anatomical regions, and increased client confidence particularly for cover-ups and scar
integration. We conclude that 3D capture represents a planning breakthrough and a body respectful approach, bringing
tattoo practice closer to medical and aesthetic fields in terms of visual precision.

Keywords: Tattoo; 3D Capture; Planning; Computer Graphics; Simulation; 3D Modeling; Three-Dimensional
Visualization; Aesthetic Predictability; Tattoo Cover-Up; Scars; Digital Sculpture; Photogrammetry; Augmented
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1. Introducao

A tatuagem ¢ uma forma consolidada de expressdo artistica e pessoal. Entretanto, métodos de planejamento baseados
em 2D (papel, tablet, mockups) sdo limitados para prever como a arte se comportara em superficies curvas e volumes complexos
do corpo, o que pode gerar distor¢des e imprevisibilidade. Neste contexto, a captura 3D personalizada surge como solucdo capaz
de transformar a experiéncia do cliente e a pratica do tatuador. O objetivo deste artigo & apresentar o método de captura 3D
aplicado ao planejamento de tatuagens e discutir evidéncias praticas e tedricas de que essa abordagem amplia a previsibilidade

estética, previne erros de composicao e fortalece a confianga do cliente.
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2. Metodologia

As tecnologias de escaneamento ¢ modelagem 3D tém se consolidado como ferramentas indispensaveis em diversos
campos do conhecimento humano, por sua capacidade de transformar a realidade fisica em representagdes digitais precisas e
manipuladveis. Na area da saude, por exemplo, a cirurgia plastica e a odontologia digital ja utilizam amplamente essa abordagem
para planejar procedimentos complexos, reduzir riscos e antecipar resultados. A possibilidade de visualizar previamente uma
intervencdo cirurgica em trés dimensdes permite ao profissional corrigir imperfeigdes antes mesmo da execugdo pratica,
oferecendo maior seguranga tanto para o paciente quanto para o especialista envolvido.

O mesmo raciocinio se aplica a engenharia e a arquitetura, em que softwares de modelagem 3D sdo empregados para
projetar edificagdes e infraestruturas com alta precisdo, identificando falhas estruturais e incompatibilidades de projeto ainda na
fase de concepcdo. Da mesma forma, no design de interiores, a modelagem tridimensional possibilita ao cliente “entrar
virtualmente” em um ambiente antes de sua execucao, escolhendo cores, mobiliario ¢ acabamentos de forma assertiva e sem o
risco de arrependimentos posteriores. Esse recurso elimina surpresas desagradaveis, reduz custos com retrabalho e eleva o nivel
de satisfacdo final.

Outro exemplo relevante vem da topografia e da engenharia civil, em que o uso de drones associados a fotogrametria
3D tem permitido mapear terrenos e areas de risco com uma riqueza de detalhes antes inimaginavel. Esses modelos digitais
contribuem para prevenir acidentes, calcular movimenta¢des de solo e orientar construgdes seguras. De maneira semelhante,
areas como o design de produtos e a industria automotiva utilizam a prototipagem 3D para testar ergonomia, resisténcia de
materiais e impacto estético antes mesmo de colocar uma pega em produgdo.

Essa multiplicidade de aplicagdes revela um principio comum: o 3D é uma tecnologia de antecipacdo e prevencao. Ele
permite simular cendrios futuros, corrigir falhas em tempo de projeto e oferecer ao cliente ou usuario final uma pré-visualizagao
realista que diminui incertezas. No universo da tatuagem, essa logica se mostra igualmente poderosa, pois compreender o
comportamento da arte sobre volumes reais do corpo humano é fundamental para respeitar a anatomia, evitar distorgdes e garantir
um resultado fiel ao desejo do cliente.

Como afirma o autor deste estudo em seu proprio processo criativo:

“A motivagdo surgiu da ansiedade que o cliente sente ao ndo saber exatamente como a tatuagem ficard em sua pele
apos a aplicagdo. Busquei criar um processo em que o resultado fosse tdo exclusivo quanto o proprio cliente que estd
diante de mim.” (ECA, 2025).

Assim, a fundamentagdo tedrica evidencia que o uso da captura ¢ modelagem tridimensional na tatuagem ndo é um
recurso isolado, mas parte de uma tendéncia global que alia tecnologia, precisdo e seguranga em diversas profissdes. Ao trazer

esse paradigma para a pele humana, abre-se um novo patamar de confiabilidade, planejamento e valorizagdo da pratica artistica.

O método de planejamento tridimensional desenvolvido neste estudo ¢ composto por trés etapas interdependentes —

captura, prepara¢ao do modelo e criagdo artistica — que juntas asseguram precisdo técnica e confianca do cliente.
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CAPTURA PREPARO DO MODELO PROCESSO CRIATIVO APLICACAO FINAL

e

(1) Captura tridimensional — O primeiro passo consiste na digitalizagdo da superficie corporal utilizando aplicativos
como PolyCam, LiDAR (nativo em dispositivos i0S) e 3D Scanner App. Essas ferramentas aplicam a fotogrametria, ciéncia
responsavel por transformar séries de imagens bidimensionais em representagdes tridimensionais fidedignas. O processo ¢é
realizado a partir de diversas fotografias sobrepostas em multiplos angulos, que s@o processadas por algoritmos capazes de
calcular a posicdo relativa e a geometria da superficie. O resultado ¢ um modelo 3D exportavel no formato “.obj”, amplamente
aceito em softwares graficos. Esse arquivo ¢ entdo integrado ao Procreate, aplicativo reconhecido por artistas e tatuadores, que
oferece suporte a objetos tridimensionais e possibilita 0 manuseio direto sobre o modelo escaneado, criando uma experiéncia
interativa semelhante a ambientes de realidade aumentada. A diferenca em relagdo a métodos tradicionais ¢ substancial: em vez
de projetar sobre fotos estaticas ou desenhos bidimensionais, o cliente passa a visualizar a obra sobre seu proprio corpo

digitalizado, em tempo real e em diferentes perspectivas.

(i1) Preparacdo e refinamento do modelo — Apesar da eficiéncia da fotogrametria, as malhas tridimensionais geradas

contém imperfei¢des, principalmente na criagdo dos mapas de textura. Essas irregularidades, conhecidas como “quebras” ou
“artefatos”, prejudicam a fluidez da superficie e limitam o uso direto em aplicativos de ilustragdo. Para corrigir tais distor¢des,
o modelo ¢ importado para o ZBrush, software lancado pela empresa Pixologic em 1999 e amplamente consagrado nas industrias
de cinema, games e computacgao grafica. No ZBrush, o artista dispde de ferramentas avancadas de escultura digital, que permitem
reconstruir topologias, corrigir malhas defeituosas, suavizar superficies e reprojetar texturas de modo uniforme. Esse processo
garante que o arquivo retorne ao Procreate em condicdes estaveis, possibilitando que a tatuagem seja aplicada virtualmente com

o maximo de fidelidade. A preparacdo adequada do modelo €, portanto, uma etapa de segurancga técnica, pois previne distor¢des
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visuais que poderiam induzir o cliente ao erro de percepgao.
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(iii) Criagdo artistica e validacdo — Apds a preparacgdo, inicia-se a etapa criativa no Procreate. Primeiramente, sdo
elaborados rascunhos de composi¢o, nos quais o artista avalia o encaixe da arte nas curvas e volumes anatomicos. Esse estagio
ja permite identificar e corrigir falhas de distor¢do que seriam invisiveis em métodos planificados. Em seguida, utilizam-se
recursos de fotocolagem e testes de luz e sombra, para simular com realismo o comportamento da tatuagem em diferentes
condigdes visuais. O processo culmina na produgio da arte final, completamente detalhada e ajustada ao corpo tridimensional
do cliente. O diferencial desse método é que, antes mesmo da aplicacdo definitiva da tinta, o cliente ja tem acesso a uma
representagdo precisa da tatuagem em todos os angulos, podendo interagir, opinar e validar o resultado. Em média, as duas
primeiras etapas (captura e preparagdo) levam de 15 a 20 minutos, enquanto a etapa artistica varia conforme a complexidade do
projeto. Em todas elas, ha espago para participagdo ativa do cliente, que acompanha o processo e contribui para decisdes estéticas

em tempo real.

Adjusted model
within the Procreate app ) Final result

Sketch planning

» o @

Texture map view



http://dx.doi.org/10.52076/eacad-v6i3.653

e-Académica, v. 6, n. 3, e0163653, 2025
(CC BY 4.0) | ISSN 2675-8539 | DOI: http://dx.doi.org/10.52076/eacad-v6i3.653

Assim, o método integra tecnologia de ponta, pratica artistica e participagdo colaborativa, reduzindo significativamente
amargem de erro, prevenindo falhas de proporcado e oferecendo ao cliente uma experiéncia de seguranca e previsibilidade inédita

no campo da tatuagem.

“Ndo ha limite técnico. Qualquer parte do corpo pode ser escaneada. Isso me permite planejar tatuagens em dareas
complexas, como composigoes que atravessam ombro, peito e costas de forma fluida e exata” (ECA, 2025).

3. Resultados e Discussao

A aplicagdo da captura 3D trouxe resultados expressivos:

e Previsibilidade aprimorada: o cliente antecipa com alta fidelidade como ficara a tatuagem em sua pele, reduzindo
davidas e insegurangas.

e Correcao de distor¢des: areas complexas como ombro, peito e costas podem ser planejadas com fluidez, evitando
deformagdes visuais.

e Maior seguranc¢a em coberturas: o método é especialmente eficaz em projetos de cobertura de tatuagens antigas ¢ em
peles com cicatrizes, exigindo planejamento minucioso.

e Participacio ativa do cliente: o envolvimento no processo aumenta a confianga e a satisfacdo, resultando em maior

conexdo emocional com a obra.

Exemplo pratico: na regido do ombro, a curvatura pode gerar alongamentos indesejados em linhas retas ou figuras
geométricas; no peito, o movimento da respiragdo pode alterar a percepcao de proporcdes; ja em coberturas, a visualizagdo 3D
evita que sombras da tatuagem antiga interfiram no novo desenho.

A insatisfa¢do nasceu da limitagdo dos métodos tradicionais. “O cliente via um projeto no papel e quando colocava na

pele estava diferente pois ndo tinha planejamento de superficie” (ECA, 2025).

A tatuagem é uma decisdo definitiva e irreversivel em grande parte dos casos. Assim, oferecer ao cliente a oportunidade
de visualizar o resultado antes da aplicacdo € um fator determinante para sua seguranga emocional. Estudos em estética reforcam
que a previsibilidade do resultado aumenta significativamente a satisfagdo do paciente:

Virtual surgical planning (VSP) in orthognathic surgery provides optimal functional and aesthetic results, enhances
patient satisfaction...”, conforme revisdo de Shalabi et al. (2024).

Essa seguranga ¢ ainda mais relevante para clientes que carregam traumas com tatuagens anteriores ou marcas na pele.
A antecipacdo em 3D ndo apenas mostra o resultado final, mas também devolve ao cliente a confianga em se enxergar com a

nova arte.

Paralelos com outras dreas:
Em medicina, odontologia e estética, a introducéo do planejamento virtual em 3D transformou o relacionamento entre
profissional e paciente. O mesmo raciocinio se aplica a tatuagem: a visualizagdo tridimensional promove decisdes mais

conscientes e reduz o risco de arrependimento.

Um estudo sistemdtico recente concluiu que, em planejamento cirurgico assistido por realidade virtual, foram
observados beneficios como redugdo do tempo de planejamento e melhor localiza¢do espacial de patologias (Queisner
& Eisentrdger, 2024).

4. Consideracoes Finais
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A captura 3D aplicada ao planejamento de tatuagens constitui mudanca de paradigma: aproxima o tatuador do papel de
projetista, eleva a precisdo e o respeito a anatomia do cliente e contribui para resultados estéticos mais previsiveis. Recomenda-
se a adogdo progressiva da técnica em estiidios, com treinamento ¢ padronizagdo de fluxo, e a continuidade de estudos

comparativos para mensurar ganhos objetivos em satisfacdo e retrabalho.
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